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Alchimistin 12 GP
Bund des Roten Salamanders 14 GP
Gilde der Alchimisten zu Mengbilla 18 GP

Auelf (Rasse) 15 GP

Auelfische Sippe (Kultur) 2 GP

Besessener (Ferkina-Zusatzprofession) 5GP

Bewabhrer (elfische Profession) 1 GP

Darna (Kultur) 11 GP

Derwisch, Rufer der Macht Rastullahs 12 GP

Druide (GP je nach Variante)

Haindruide 14 GP
Hiiter der Macht 16 GP
Konzilsdruide (GP je nach Element)
Eiselementarist 17 GP
Erzelementarist 18 GP
Feuerelementarist 17 GP
Humuselementarist 17 GP
Luftelementarist 18 GP
Wasserelementarist 18 GP
Mehrer der Macht 15 GP
Sumupriester 14 GP

Elfische Siedlung (Kultur) 1 GP

Firnelf (Rasse) 18 GP

Firnelfische Sippe (Kultur) 5GP

Former (elfische Profession) 0GP

Geode (GP je nach Variante)

Diener Sumus 12 GP
Herr der Erde 13 GP

Gjalskerlinder Tierkrieger (Durro-Dtin) (GP je nach Variante)
Bir 13 GP
Feuermolch 16 GP
Gebirgsbock 16 GP
Rabe 16 GP
Wildschwein 13 GP
Wolf 16 GP

Halbelf (Rasse) 3GP

Hexe (GP je nach Variante)

Schéne der Nacht 15 GP
Schwarze Witwe 20 GP
Schwester der Fahrenden Gemeinschaft 15 GP
Schwester des Wissens 16 GP
Seherin von Heute und Morgen 15 GP
Tochter der Erde 14 GP
Verschwiegene Schwester 16 GP
Kimpfer (elfische Profession, GP je nach Variante)
Auelfischer Kimpfer 4GP
Firnelfischer Kimpfer 6 GP
Steppenelfischer Kimpfer 7 GP
Waldelfischer Kimpfer 7 GP
Kristallomant 8 GP
Legendensinger (elfische Profession) 2GP

Magiedilettant (erweiterter Vorteil)
Magier (GP nach Akademie; sortiert nach Ort)
Universitit von Al'’Anfa (GP je nach Zweig)

Leibmagier-Zweig 23 GP
Seckriegs-Zweig 24 GP
Kampfseminar Andergast 24 GP
Akademie der Geistreisen zu Belhanka 21 GP
Halle des vollendeten Kampfes zu Bethana 23 GP
Dunkle Halle der Geister zu Brabak 21 GP
Seminar Elfische Verst. ... Donnerbach (GP nach Zweig)
Verstindigungszweig 21 GP
Heilungszweig 21 GP
Konzil der Elemente zu Drakonia (GP je nach Variante)
Eiselementarist 21 GP
Erzelementarist 21 GP
Feuerelementarist 21 GP
Humuselementarist 21 GP
Luftelementarist 21 GP
Wasserelementarist 21 GP
Schule der Schmerzen zu Elburum 27 GP
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(Fortsetzung der Magierakademien)

Akademie der Herrschaft zu Elenvina 23 GP
Akademie der Geistigen Kraft zu Fasar (GP je nach Zweig)
Gemibigter Zweig 26 GP
Harter Zweig 27 GP
Bannakademie Fasar 22 GP
Halle des Quecksilbers zu Festum 21 GP
Akademie Schwert und Stab zu Gareth 29 GP
Akademie der Magischen Riistung zu Gareth 25 GP
Schule des direkten Weges zu Gerasim 25 GP
Akademie der Erscheinungen zu Grangor 19 GP
Drachenei-Akademie zu Khunchom 26 GP
Halle der Antimagie zu Kuslik 27 GP
Halle der Metamorphosen zu Kuslik 21 GP
Halle der Macht zu Lowangen 20 GP
Akademie der Verformungen zu Lowangen 22 GP
Akademie des Magischen Wissens zu Methumis 22 GP
Zauberschule des Kalifen zu Mherwed 20 GP
Schule der variablen Form zu Mirham 22 GP
Schule der Beherrschung zu Neersand 18 GP
Halle des Lebens zu Norburg 19 GP
Akademie von Licht und Dunkelheit zu Nostria 21 GP
Halle des Windes zu Olport 21 GP
Schule der Austreibung zu Perricum 25 GP
Akademie der Hohen Magie ... zu Punin (je nach Variante)
Punin I 26 GP
Punin IT 26 GP
Pentagramm-Akademie zu Rashdul 26 GP
Stoerrebrandt-Kolleg zu Riva (GP je nach Variante)
Magischer Berater 19 GP
Magischer Leibwichter 19 GP
Informations-Institut zu Rommilys 27 GP
Schule der Vierfachen Verwandlung zu Sinoda 22 GP
Schule der Hellsicht zu Thorwal 26 GP
Anatomische Akademie zu Vinsalt 18 GP
Schule des Seienden Scheins zu Zorgan 21 GP
Ehemalige Institutionen
Schule des Wandelbaren zu Tuzak 23 GP
Bannakademie Ysilia 19 GP
Lehrmeister (GP je nach Lehrer)
Kreis der Einfiithlung ... Salamandersteine 23 GP
Schiiler der Magistra Kiranya von Kutaki 18 GP
Schiiler der Sevastiana Gevendar 21 GP
Scharlatanin (GP je nach Ausrichtung)
Jahrmarktszauberin 10 GP
Scharlatanische Seherin 10 GP
Magische Quacksalberin 10 GP
Hofscharlatanin 10 GP
Theaterzauberin 12 GP
Trickbetriigerin 12 GP
Schelmin 2 GP
Hofnirrin 10 GP
Klabauterlehrling 10 GP
Possenreilerin 7 GP
Schépferin 7 GP
Vagabundin 2 GP
Visionirin 7 GP
Steppenelfische Sippe (Kultur) 3GP
Waldelf (Rasse) 17 GP
Waldelfische Sippe (Kultur) 4GP
Wanderer (elfische Zusatzprofession) 3GP
Wildnisldufer (elfische Profession; GP je nach Variante)
Auenliufer 7 GP
Schneelidufer 4 GP
Steppenreiter 7GP
Wipfelldufer 6 GP
Zaubertinzer (GP je nach Variante)
Zahorische(r) Hazaqi 9GP
Aranischer Majuna 12 GP
Novadische Sharisad 10 GP
Tulamidische Sharisad 12 GP
Zauberweber (elfische Profession) 3GP

Zibilja 12 GP
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